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RESUMO 

 

O lúdico apresenta-se como instrumento transformador das práticas pedagógicas e como 

forte aliada no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Considerou 

produções científicas publicadas entre 2017 a 2020, nos seguintes sites: BVS e Scielo. E, 

tem por objetivo analisar a influência da ludicidade como instrumento facilitador para 

ensino-aprendizagem. Tendo utilizado como metodologia a revisão bibliográfica. Deste 

modo, a atividade lúdica, com todas as suas nuances, contribui significativamente para o 

processo educacional, sendo um instrumento facilitador da aprendizagem. 
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